PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE
ZURICH
,? [ ]
1.5 Telefonspiel

Inhalte Horen, Zuhoren
Ein Wort ins Ohr flUstern, dieses weitergeben und am Schluss horen, welches Warter
herauskommt

Bezug zum Die Schiilerinnen und Schiiler

Lehrplan 21 — koénnen Klange, Gerdusche sowie Reime, Silben und einzelne Laute (z.B. Anlaute)

heraushoéren (phonologische Bewusstheit). (Héren, D.1.A.1, 1b)
— konnen die meisten Laute des Deutschen sprechmotorisch isoliert und im Wort
bilden. (Sprechen, D.3.A.1, 1a)

Ziele — Die Kinder horen ganz genau hin und identifizieren das Gehorte. Sie artikulieren
das, was sie gehort haben.
— Die Kinder horen und produzieren Worter aus dem Bilderbuch.

Dauer 10 Min.
Sozialform Halbklasse oder ganze Klasse
Vorgehen Halbklasse:

— Die Kinder sitzen im Kreis, die Lehrperson flistert einem Kind ein Wort ins Ohr. Am
besten wird ein Wort aus dem Schliisselwortschatz des Bilderbuches verwendet.

— Das Kind gibt das Gehorte ans nachste Kind weiter etc.

— Das letzte Kind spricht das Gehorte laut aus und es wird besprochen, welches
Wort zu Beginn hineingegeben wurde.

— Das Spiel wird mehrmals gespielt.

Ganze Klasse:

— Das Spiel wird zuerst mit einem oder mehreren Wértern aus dem Bilderbuch
gemeinsam gespielt, dann wird daraus ein Wettbewerb.

— Die Klasse wird in zwei Gruppen aufgeteilt und die Lehrperson flistert zwei
Kindern ein Wort ins Ohr: Welche Gruppe schafft es, das Wort bis zum letzten Kind
richtig weiterzugeben?

Varianten — Es werden Wérter (aus dem Buch und/oder andere Wérter) in anderen Sprachen
oder ganze Satze ins Ohr geflistert.
— Die Kinder (iberlegen sich selbst Worter und diirfen diese fliistern.

Material Kein Material
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